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Curso de Programacion de Mundos Virtuales

Descripcion:

Curso practico centrado en entornos virtuales orientado a la educacion. Se explicara
en detalle los componentes basicos para este tipo de entornos, asi como, mas
brevemente la estructura de los laboratorios virtuales de la Universidad Politécnica
de Madrid. A continuacion, se expondra las peculiaridades tipicas del motor de
videojuegos empleado y las funciones mas caracteristicas para, finalmente,
programar una serie de comportamientos basicos en el mundo virtual y modelar un
sencillo objeto en 3d.

Organizacion:

El curso se desarrolla en una sesion de 3 horas, con teoria y practica.

Objetivos:

e Entender el funcionamiento de un entorno virtual mediante el uso de un
motor de videojuegos.

e Programar una serie de funcionalidades basicas como puede ser abrir una
puerta o cambiar el color de un objeto.

e Construir un pequeno objeto en el mundo virtual.

Destinatarios:

Profesores de la Universidad Politécnica de Madrid.

Requisitos:

Se precisara una serie de conocimientos minimos para el correcto aprovechamiento
del curso:

Programacion orientada a objetos

Lenguaje C#



Contenidos:

1. Plataforma de los laboratorios virtuales de la UPM.

2. Motor de videojuegos.

3. Funciones mas destacadas.

4. Programacion de funcionalidades basicas.

Mover un objeto (logicamente y fisicamente)
Encender y apagar una luz.

Cambiar el color de un objeto.

Animacion de abrir y cerrar una puerta.

5. Modelado de un objeto sencillo en 3d.

Reconocimiento:

Tras la finalizacion del curso se expedira un documento de asistencia al curso.

Mas Informacion:

Para mas informacion puede dirigirse al correo electronico:
laboratorios.virtuales@upm.es



