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Introduccion a los Mundos virtuales y RV

Descripcion:

La metodologia del curso consistira principalmente en explicaciones teoricas
complementadas con la exposicion de aplicaciones practicas. En todo momento, se
atendera las dudas y cuestiones que puedan surgir.

Organizacion:

El curso se desarrolla en una sesion de 3 horas, con teoria y practica.

Objetivos:

- Facilitar al profesor los conocimientos tedricos necesarios para conocer qué es la
Realidad Virtual y los mundos virtuales.

- Facilitar al profesor los conocimientos tedricos necesarios para conocer los distintos
grados de inmersion en realidad virtual y los distintos dispositivos 3D.

Destinatarios:

Profesores de la Universidad Politécnica de Madrid y Personal de apoyo de
Administracion y Servicios.

Requisitos:
Ninguno.

Contenidos:
1- Mundos virtuales y Realidad Virtual. Definicion.
2- Ejemplos de mundos virtuales
3- Grados de inmersion.
4- Dispositivos 3D.
5- Usos habituales de la Realidad Virtual.
6- Usos educativos de la Realidad Virtual.
7- Exploracion de un mundo virtual UPM[3DLabs]

Reconocimiento:

Tras la finalizacion del curso se expedira un documento de asistencia al curso.



Mas Informacion:

Para mas informacion puede dirigirse al correo electronico: laboratorios.virtuales
@upm.es



